Quest: Der Brunnen
Quest für Grünbergen - Fürstenbrunn
Quest – Idee
Der Held ist in Fürstenbrunn und hat vom legendären Brunnen und seinen angeblichen Mächten gehört, die er heimlich und trotz aller Legenden ausprobieren will.
Ziel der Quest : lass es lieber – herbe Verluste drohen nach deutlicher Ankündigung

Grundsätzliches:
· Die Quest zielt auf bestimmte Fertigkeitswerte ab.
· Die Quest ist pro Char maximal 2mal spielbar 

Queststart
Viel habt ihr über die Sagen und Legenden aus Grünbergen gehört. Von gruselig über blutig bis zu unglaublich reicht die Bandbreite. Und über einen Brunnen habt ihr gehört, dessen Wasser magische Kräfte haben soll. Und der soll in Fürstenbrunn stehen – genau da, wo ihr euch jetzt befindet. 
Der unscheinbare Brunnen ist der Geschichte nach an der Namensgebung des Ortes beteiligt. Seinem Wasser werden heilende Kräfte nachgesagt. Wenige Schluck am Tag heißt es und du strotzt vor Kraft und Gesundheit.
Du hast das Treiben nun einige Stunden unauffällig beobachtet. Die Einwohner von Fürstenbrunn holen laufend das frische Nass aus der Tiefe und tragen es nach Hause. Alles scheint normal und nichts deutet auf irgendwelche seltsamen Kräfte hin.
Stimmt es denn wohl? Das Kribbeln im Nacken, das Zerren an der Seele ist so stark, dass sich bislang kein Fremder getraut hat, Wasser aus dem Brunnen zu ziehen, geschweige denn Münzen hinein zu werfen oder gar hinein zu spucken. Niemand? 
Ha, das wollen wir doch mal sehen. In einem unbeobachteten Moment näherst du dich dem Brunnen. Ganz langsam, Schritt für Schritt.
Plötzlich merkst du etwas in deinem Nacken… ein Kribbeln oder ist es eher das Gefühl blanken Stahls, der eine feine Wunde in deinen Nacken zieht? Ganz langsam, ganz langsam …..
Probe Selbstbeherrschung (20)
· <20 ….. Dieses Gefühl im Nacken macht dich fast wahnsinnig. Du kannst es nicht einordnen, du bekommst Angst, dass die Legenden stimmen könnten und dich der Brunnen vielleicht sogar verschlingt. Du stoppst und wendest dich vom Brunnen ab. 
· Quest Ende Weiter in Fürstenbrunn

· >19 Da ist dieses Kribbeln, wie es die Legenden erzählen. Jetzt gilt´s. Weiter gehst du langsamen Schrittes auf den Brunnen zu.

Das Gefühl im Nacken wird stärker. Dazu kommt nun ein beklemmendes Gefühl in deiner linken Brust. Als wenn eine große Pranke sich um dein Herz legt und langsam, ganz langsam zu drückt.
Probe Magietheorie (20)
<20….. Der Brunnen scheint mit dir Kontakt aufzunehmen. In deinen Gedanken spricht er zu dir: Willst du wirklich näherkommen? Du bist kein Fürstenbrunner. Lass es, tu es nicht, geh deiner Wege.
· Du besinnst dich und hältst es für besser, wenn du dich wieder vom Brunnen entfernst.
· Quest Ende Weiter in Fürstenbrunn

· Du bleibst scheinbar beratungsresistent und gehst einen weiteren Schritt auf den Brunnen zu ….
· Lass es, tu es nicht, geh deiner Wege. Hörst du die Stimme wieder
· Hör auf mich, oder du wirst etwas verlieren, was du nie wieder zurück bekommst

· Du besinnst dich doch und hältst es für besser, wenn du dich wieder vom Brunnen entfernst.
· Quest Ende Weiter in Fürstenbrunn
· Du gehst weiter, dieser Brunnen kann dich mal… dem wird ich´s schon zeigen, du gehst weiter ….
· Lass es, tu es nicht, geh deiner Wege. Hörst du die Stimme wieder
· Hör auf mich, oder du wirst etwas verlieren, was du nie wieder zurück bekommst
· Du besinnst dich doch und hältst es für besser, wenn du dich wieder vom Brunnen entfernst.
· Quest Ende Weiter in Fürstenbrunn
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· Du gehst weiter, du hast nicht auf die Stimme hören wollen…… dröhnt es in deinem Kopf
· Nur du entscheidest jetzt
i. Willst du 1 Stufe Gewandtheit oder lieber 1 Stufe Intelligenz verlieren? 
1. Gewandtheit -1 perma
2. Intelligenz -1 perma
>19 ….. Der Brunnen scheint mit dir Kontakt aufzunehmen. In deinen Gedanken spricht er zu dir: Willst du wirklich näherkommen? Du bist kein Fürstenbrunner. Lass es, tu es nicht, geh deiner Wege. Du wirst einen Wert deiner Attribute (Gewandtheit oder Intelligenz) unweigerlich verlieren, wenn du jetzt weitermachst.
· Du erinnerst dich und versuchst deine Gedanken dem Brunnen mit zu teilen.
· Nein ich bin kein Fürstenbrunner und akzeptiere deinen Hinweis
· Quest Ende  Held erhält 2 Stück Wundertinktur und 100EP
· Weiter in Fürstenbrunn
· Quest Ende

· Mir doch egal. Du gehst weiter.
· Du hast nicht auf die Stimme hören wollen…… dröhnt es in deinem Kopf
· Nur du entscheidest jetzt
· Willst du 1 Stufe Gewandtheit verlieren oder lieber 1 Stufe Intelligenz? 
· Gewandtheit -1 perma
· Intelligenz -1 perma

ENDE






