Heiße Wüste (geeignet für alle Heldenstufen, Gegenden: Wüsten in Emreia, El-Ahil, Seydjuk, Dorien und dem Sawajidden-Kalifat.)

Heute brennt die Sonne besonders erbarmungslos vom Himmel, es scheint noch heißer zu sein als sonst. Überall flimmert die Luft, deine Haut fühlt sich an als würde sie in Flammen stehen und langsam drohen dir deine Sinne zu schwinden. Nirgends ist Schatten oder Abkühlung zu entdecken, da musst du wohl oder übel durch..

Selbstbeherrschung Probe + 9

Gelungen: Standhaft wie du bist erträgst du selbst die schier unglaubliche Hitze, deine Schwindelgefühle steckst du weg und setzt deinen anstrengenden Marsch fort. Die Wüste ist eben nur was für die wirklich harten, also genau das Richtige für dich.

Ende [+ 6 EP]

Misslungen: Du erträgst diese Hitze einfach nicht mehr, langsam wird es dunkel vor deinen Augen, dein Blut scheint zu kochen... Du wirst bewusstlos und bist der erbarmungslosen Sonne schutzlos ausgeliefert.

Konstitution Probe + 7

Gelungen: Nach einiger Zeit erwachst du benommen, endlich hat es etwas abgekühlt! Obwohl du mehrere Stunden bewusstlos in der Sonne gelegen bist scheint dein Körper ohne gröbere Schäden davongekommen zu sein. Der Sonnenbrand auf deiner Nase ist zwar ziemlich hässlich und juckt, aber nicht sonderlich gefährlich. Immer noch etwas schwindlig setzt du deinen Weg fort.

[Reisezeit um 4 Stunden verlängert] [LEP – 5] [+ 4 EP]

Misslungen: Als du nach einigen Stunden benommen erwachst stellt du fest dass deine Haut überall mit Brandbläschen übersät ist. Besonders dein Gesicht hat es ziemlich übel erwischt. Unter Schmerzen setzt du deinen Weg fort und beschließt nächstes mal unbedingt erst in der Nacht loszuziehen.

[Reisezeit um 4 Stunden verlängert] [LEP – 16] [1 neue Wunde am Kopf] [+ 2 EP]

